Een kloppend hart
en knipperende ogen!
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Verbind pin 11,12 en 13 van de
Arduino met de lange pootjes van de
LEDs. Verbind de korte pootjes met
de weerstanden (330 Q). Verbind de
weerstanden met GND.
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TIPS YOOR SLIMIME PROGRAMIMEURS

Wat zijn effecten?

Om verschillende LEDS tegelijkertijd aan te sturen, gebruiken
programmeurs effecten, of ook wel functies genoemd. Een effect is
een stukje code dat vooraf wordt geschreven, zodat het later
opnieuw kan gebruikt worden. Hierdoor blijft de code overzichtelijk.
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Kies een Arduino Uno en voeg
drie digitale pinnen toe.
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@ Verander de nummer van de pin naar 13, 11 en 12.
@ Voeg ook drie LED's toe.
@ Geef elke led een gepaste naam.
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@ Kies het effect uit het functie-menu.

@ Laat het effecte iets doen als 'het groter wordt
dan' een bepaalde tijd.

© Geef het effect een gepaste naam.
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@ Voeg de tijdsblokjes uit het wiskunde-menu
toe. Verander de tijd.

@ Voeg de blokjes toe om de rode led aan en
uit te laten gaan.
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Maak nog een effect om de ogen
te laten knipperen.
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Voeg de Arduino herhaallus toe en
zet de twee effecten erin.

= In/Qutput

Functies

4
T Herhalen
?® Logica

© Wiskunde
1 Tekst

€ Variabelen

Arduino doe eerst:

Arduino herhaal voor altijd:

HartKnipperen

!_Ogen Knipperen




(%] Platform
digitale pin
digitale pin

als effect tijd groter wordt dan
voer uit Zet LED (G

- Zet LED
—

Arduino doe eerst:

Arduino herhaal voor altijd:

HartKnipperen

nkni )|
\Bgen nipperen

Nu moet.je enkel nog de
code op je Arduino Zetten.
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{} Arduino Source Code

int Rodeled =
boolasn Rodsbed OM = KIGH;
int Dogl =

boolezn Dogl O HIGH;

ON = HIGH:

int ard efrectd_ s
ned long ard effectl start; ard effectd time;
@« EFFECTO. PERIOE 1400

#define EFFECTD 1_DURATION 501

void HartKnippersn() {

s ts effect are refferad to with ard

boelean restart = Talse;

ard effectd tine = millis{} --ard =ffectl start;

i1t (ard _effectd time > EFFECTO PERIOD) {
fend effect, mak
i¥ (ard offactld =t=
}
restart = true;
ard:effactld sta
ard effectl start
ard_effectl tima =

¥

if (not restart &4 ard effectd szatus == -1

izbles of

ard effectl start = ard effec

ard effectl status = 0;
ard effectd start = ord effectl start + ard effec

ard affactld tims

digitalWrite(Rodeled, Rodzled OH);

¥

if (ard effectd time > EFFECTO 1 DURATION && ard =f
ard effectd status =

digitalWrite(Rodslen, (Rodeled ONJ):

+

Functie
rd effect]
red long ard effect! start, ard effectl time;
#define EFFECTT -PERIOD. 200
#define EFFECTY 1 DURATION




@ Druk tegelijkertijd op Ctrl en C om de code te kopiéren.
© Druk tegelijkertijd op Ctrl en V om de code te plakken.

(@ @ Druk tegelijkertijd op Ctrl en A om alle code te selecteren.

{} Arduine Source Code

ned long ard effe
FFECTO_PERIOC 1000

e

2 sketch_decD6a | Arduing 1,67 — u] =
Bestend Bewerken Schets Hulpmiddelen Help

sketch declBa §

int Rodeled - 13; 2
boolezn Rodeled ON = HIGE;

Ot 0ogl = 11z

an Oogl ON -
Oogd = 127
bonlean Oogi ON = HIGH?

/f Deze functie beschrijven...

| effectl statng = -1;

ned long ard effecth Siarc, ard effectl Time:
EFFECTO _PERIDD 1000

ne EFFECTO 1 DURATION SO0

Fa

void BartKaiggeren{| {
//Variables of this effect are zeffered te with ard effectl
boclean -pedtart = falser
arl effectO Time = mlllis{] — ard effectl STAET;
if (ard effectl time > EFFECTO FERIOD) {

//end ‘affect, maks sure 1t restarts

ol Tl



@ verbind je Arduino met de computer. Selecteer
'Arduino Uno' en de juiste poort in de Arduino IDE.

@ Klik op de pijl om de code op de Arduino te laden.

© Zie je 'Uploaden voltooid', dan zouden de LED's nu
moeten knipperen!

@8 sketch_dec06a | Arduine 16.7 - o X
B Bewerken Schets |Hulpmiddelen Help

Automatische opmaak Ctrl+T
Schets archiveren
Codering herstellen en opnieuw laden

sk\ehgjﬁa &

int Rodeled = 13; | Seciéle monitor Ctrle Shift+M
boolean Rodeled ON = 5 :
> = Seriéle Plotter Ctrl+ Shift+L
dd secopt) § Board: "Arduino/Genuino Uno" l X
pinMode (RodeLed, 0O e e o T 1
) | Poort: “COM14 (Arduino/Genuino Una)” 1 Seriéle poorten |
Programmer: *AVRISP midl* ([ coM4 arduina/Genino bno) ||

Zie je een foutmelding? sosossoneoloninens

Geen paniek, vraag hulp - (RodeLed, 10W);
aan de begeleider.




Speel met de blokjes!

@
@

Pas het programma en laat de LED's op verschillende manieren

knipperen. Bedenk je eigen effecten.

Onderzoek wat gebeurt als je de
volgende blokkencode laat uitvoeren:

Arduino doe eerst:
Zet LED

wacht milliseconden

1000

Zet LED

wacht
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Arduino herhaal voor altijd:
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Laat je robot praten met Morse code! Hiernaast zie je het schema voor letters,
cijfers en symbolen. Bouw de blokkencode om het hart van je robot te laten
kloppen, terwijl hij een boodschap uitzendt met zijn ogen.

:

Cijfer

Teken

a

punt

—

komma

— B — —

vraagteken

koppelteken

breukstreep

: |dubbelepunt

apostrof
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haakje openen

gelijktekean

apenstaartje







@INGEGND.BE

De Creatieve
STEM

EDO® |




