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٢الوحدة -كيو أونوأردوينو

تثبيت نظام التشغيل/ إعداد / مقدمة 

سنة 18-15 :العمريةالفئة .البرمجياتمنطقة :المنطقة

أردوينو أونو كيو /كمبيوترأجهزة :المعدات

:المواد

اللوحة، ، بدءًا من معرفةأردوينوتهدف هذه الورشة إلى تعليم المشاركين أساسيات البرمجة ومبادئها، باستخدام لغة بايثون ومنصة  :الوصف

شاركون على بالإضافة إلى ذلك، سيتعرف الم. الأساسي لًختبار اللوحةأردوينو/مرورًا بإعدادها وتكوينها بالكامل، وصولًً إلى كتابة كود بايثون

.العديد من التقنيات الحديثة التي تنُفذ أنظمة هجينة متعددة

:الهندسيالتصميمتحدي

:التعلمأهداف
 :المشاركونسيكتسب،الجلسةهذهحضوربعد

AppLabما هو • IDE؟
؟CLI Flasherما هو •
؟Arduino Uno Qكيفية إعداد لوحة •
؟Arduino Uno Qكيفية تهيئة لوحة •
؟Pythonمع AppLabكيفية استخدام •
؟Arduinoمع AppLabكيفية استخدام •



المتطلبات/المواد نشاط المدة /الوقت

،الإنترنتإلىالوصول،الكمبيوتر . Studio5\بنفسكعرف-1
الجمودلكسراستفسر عن مساهمة الأرض-2 دقيقة 5

،الإنترنتإلىالوصول،الكمبيوتر :تقديميعرض

AppLabما هو  IDE؟

؟CLI Flasherما هو 

؟Arduino Uno Qكيفية إعداد لوحة 

؟Arduino Uno Qكيفية تهيئة لوحة 

؟Pythonمع AppLabكيفية استخدام 

؟Arduinoمع AppLabكيفية استخدام 

دقيقة 20



المتطلبات/المواد نشاط المدة /الوقت

،،الإنترنتإلىالوصول،الكمبيوتر (بخطوةخطوة) :العمليالتدريب
AppLabاستخدم بيئة تطوير 1.
الإعداد/لقائمة الإقلاع Uno Qجهّز لوحة 2.
لبدء العملية Uno Qاكتب عدة أوامر في طرفية 3.
Linuxثبتّ أحدث إصدار من نظام 4.
قم بالتكوين ووصل اللوحة5.
Arduinoو Pythonوصل اللوحة وابدأ البرمجة باستخدام 6.

دقيقة 45

،الإنترنتإلىالوصول،الكمبيوتر

،

.ةساعد المشاركين على إتمام العملية بأكملها بدءًا من الًتصال وحتى البرمج دقيقة 45



اعتبار
.يجب مراعاة تعدد مستويات المعرفة لدى المشاركين1.
ل صحيحالتهيئة بشك/علينا التأكد من أن جميع المشاركين سيقومون بالإعداد2.



لكمشكرا ً
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